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Mobile Award - Bundesweites Internet-Planspiel 
von Detecon International zum Thema Mobile Business

In Kooperation mit dem Bundesministerium für Wirtschaft und Technologie sowie der Financial Times Deutschland startete Detecon International im Januar 2007 zum vierten Mal das bundesweite Internet-Planspiel Mobile Award. Mit über 3.000 Teilnehmern ist der Mobile Award 2007 Deutschlands größtes Unternehmensplanspiel im Internet. 

Der Mobile Award ist ein Wettbewerbsspiel für Studenten und Young Professionals. In insgesamt drei Spielrunden kämpfen die Teams, als Manager von ParcelBeam, ein fiktives Fahrradkurierunternehmen zu einem führenden Logistikdienstleister zu etablieren. Jedes Team besteht aus zwei bis fünf Teilnehmern. Neben klassischen Mitteln der Unternehmenssteuerung wirkt sich dabei auch der innovative Einsatz mobiler Lösungen auf den Unternehmenserfolg aus. 

Dazu müssen die Teams im Laufe des Spiels verschiedene strategische und operative Entscheidungen treffen. Als Entscheidungsgrundlage erhalten die Teilnehmer am Ende jeder Periode Berichte über die aktuellen Markt- und Unternehmensdaten sowie ein Szenario für das kommende Geschäftshalbjahr, das Wirtschaftsprognosen und Unternehmensnachrichten beinhaltet. Als Manager von ParcelBeam sind die Teams gefordert, die Möglichkeiten weiterer Effizienzsteigerung und Innovation auf Basis mobiler Anwendungen, wie RFID oder netzwerkbasiertem Ladungsverkehr frühzeitig einzuschätzen, um die Auswahl und Entwicklung mobiler Dienste und Lösungen in die Wege zu leiten. Dabei kämpfen Sie mit hohem, fast schon mörderischem Konkurrenzdruck. Gleichzeitig prägen große Wachstumspotenziale nach dem Auslaufen der Monopole auf die Briefbeförderung das hoch dynamische Geschäftsfeld. 
Die Ergebnisse werden über den Erfolgswert im Sinne einer Balanced Scorecard der jeweils letzten Spielrunde ermittelt. Dieser Wert wird für jedes Unternehmen ausgewiesen und damit ein Ranking erstellt. Der Wettbewerb läuft über mehrere Monate und besteht aus insgesamt drei Cups:

Mobile Challenge: Vorrunde

30. März 2007 bis 10. Mai 2007
Mobile Masters: Hauptrunde

24. Mai bis 21. Juni 2007
Mobile Award: Finale


19. und 20. Juli 2007
In der Vorrunde treten zunächst alle 1.100 Teilnehmer-Teams gegeneinander an, um sich für die Hauptrunde zu qualifizieren. Die Komplexität der Marktsituation sowie der zu treffenden Entscheidungen nimmt von Cup zu Cup zu. Die Gewinner aus diesem Cup messen schließlich in einem zweitägigen Präsenzfinale in Frankfurt ihre unternehmerischen Fähigkeiten. Weiche Faktoren, wie Überzeugungskraft, Argumentationsgeschick oder Engagement fließen in der Endrunde mit in die Bewertung ein: Die Finalisten entwickeln und präsentieren eine Fallstudie ihres Unternehmens live vor einer Jury, die mit prominenten Vertretern aus Wirtschaft, Politik und Wissenschaft besetzt ist.
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